tropienie miasta
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tropienie

obecnosé ludzi, zwierzat
podsfuchiwanie miasta
"miasto" pod miastem
nagrywanie diwiekéw
wspélny kod

 podkreslenie zachowania

kadrowanie

przekierowanie uwagi
nakiadka na miasto
zmiana perspektywy

wizjer

zmysly

rozmywanie, zmiekczanie
zaznaczenie obecnosci
wybicie z rytmu

zart/iluzja



doswiadczanie miasta

wielowagtkowosé

zaburzenie struktury

wrazliwosé



jak?

« zmiana kagta widzenia e zmiana wlasciwosci
» perspektywa giganta materiafu

» perspektywa dziecka  barierka z gumy

» do géry nogami  chodnik z ggbki

» rybie oko » miekka sciana

o lustra o ukryta informacja






narzedzia




0y

M I

D
i t il
3
o 1

[




jak zaczqé ? Q

tropienie miasta

podstuchaj podglada;j odszukaj
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tropienie miasta

podstucha;j podglada;j odszukaj



jak zaczqé ? Q

mapa - stare miasto
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jak zaczqé ? Q

tropienie miasta

podstucha;j podgladaj odszukaij



jak zaczqé ? Q

podglada;j

Jesli chcesz podgladaé swoje miasto,
potrzebne bedzie Ci urzadzenie.
Zajrzyj do instrukcji jak zbudowaé

pierwszy peryskop.

plik STL



jak zaczqé ? Q

peryskop
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jak zaczqé ? Q

elementy




jak zaczqé ? Q

tuba
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elementy
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